Data: ________________________

Nome: __________________________________________
Itinerários
· Pinta o caminho que leva o coelho à cenoura, de verde. 
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· Descobre o trajecto que o Vasco deve seguir para chegar ao cinema e pinta-o.
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· Segue o código que leva o pássaro para o ninho. 
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· Segue o código que leva o sapo para o lago. 
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· Pinta de verde o caminho que leva a girafa à árvore e de amarelo o que leva o hipopótamo ao lago.
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